16 февраля:

1.1. Параметры и настройки компилятора IAR
1.2. Практические занятия по основам программирования на микроконтроллерах MSP430 в среде IAR
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2. Архитектура MSP430

2.1 Введение 

2.1.1 Встроенная эмуляция, 

2.1.2 Адресное пространство, 

2.1.3 Гибкая система тактирования

2.2 Системный модуль

2.2.1 Системный сброс, 

2.2.2 Прерывания и их режимы, 

2.2.3 Режимы функционирования и пониженного потребления

2.2.4 Подключение не используемых выводов

2.3 Ядро MSP430

2.3.1 Описание ядра

2.3.2 Регистры ядра

2.3.3 Способы адресации

2.3.4 Набор команд (ассемблер)

2.3.5 Отличия для ядра MSP430X
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Практические занятия по оптимизации кода, потребления и оптимизации тактирования
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3. Периферийные модули

3.1 Базовый тактовый модуль

3.2 Синтезатор частот семейства MSP430F4xx

3.3 DMA контроллер

3.4 Организация Flash

3.5 Порты ввода вывода

3.6 Супервизор и монитор питания

3.7 Сторожевой таймер

3.8 Аппаратный умножитель

3.9 Таймеры

3.9.1 Таймер А

3.9.2 Таймер B
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Практические занятия. Работа с открытым коллектором и эмиттером. Умножитель частот, Сохранение во Flash,  Реализация нескольких счётчиков на цифровых компараторах. Реализация календаря и чесов реального времени. Реализация ШИМ. 
24 февраля
3.10 Универсальный последовательный интерфейс

3.11 Встроенный операционный усилитель

3.12 АЦП

3.12.1 Последовательный АЦП

3.12.1 Интегрирующий АЦП на компараторе

3.12.2 Сигма дельта АЦП

3.13 ЦАП

3.14 Режимы программирования памяти
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Практические работы. Лабораторный вольтметр с передачей данных по последовательному порту, вывод на ЖКИ по SPI и I2C, 
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4. Особенности 5-того семейства MSP430

4.1 Новая среда разработки Code Сomposer
4.2 Практическая часть: Примеры работы на 5-ом семейства с цветными дисплеями. Реализация сенсорной клавиатуры
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5.1 Ресурсы программиста от TI (библиотеки, примеры настроек блоков, примеры устройств)

